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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа учебного курса  «Инфознайка» для 3 класса разработана  в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (Утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от «6»  октября 2009 г,  № 373), на основе:

-  примерной программы по математике (Примерные программы по учебным предметам. Начальная школа. В 2-х частях. – М.: «Просвещение», 2010 г.);
- авторской программы по«Информатике» для 2-4 классов начальной школы Н. В. Матвеевой,  Е. И. Челак, Н. К. Конопатовой Л. П. Панкратовой, Н. А. Нуровой. Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2013год.
       Цель:

- формирование информационной компетентности и    воспитание интереса к информационной и коммуникативной деятельности, этическим нормам работы с информацией.
        Задачи курса внеурочной деятельности:
-формирование представлений об информатике, расширение технического кругозора;

-знакомство с основами знаний в области компьютерной графики,  с основными свойствами информации, научить приемам организации информации и планирования деятельности, в частности учебной, при решении поставленных задач;

-знакомство с возможными источниками информации и способами ее поиска

-подготовка сознания школьников к системно-информационному восприятию мира, развитие стремления к самообразованию, 

- развитие способности к выражению в творческих работах своего отношения к окружающему мира

-развитие общих навыков работы с информацией: поиск, обработка, организация информации и создание своих информационных объектов;
-формирование информационной культуры обучающихся; потребности в дополнительной информации

-формирование у учащихся коммуникативных умений, таких, как умений распределять обязанности в группе. Аргументировать свою точку зрения, участвовать в дискуссии.
-привитие навыков общения друг с другом, умение организованно заниматься в коллективе, проявлять дружелюбное отношение к товарищам;

-развитие мотивации личности к познанию;

   Программа учебного курса «Геометрия вокруг нас»   предназначена для обучающихся 3 класса  и рассчитана на 0,25 ч в год. Изучение предметного курса предполагается в разных формах, отличных от урока: урок-путешествие, урок-практикум, брейн-ринг, урок-аукцион, урок- исследование, урок - игра.
Основным направлением совершенствования образования началь​ной школы становится информатизация, включающая в числе проче​го формирование информационной культуры и компьютерной гра​мотности учащихся.Информационные технологии выступают в качестве современных средств развития таких важнейших познавательных процессов человеческой деятельности, как восприятие, внимание, воображение, память, речь. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 
Для реализации  рабочей программы внеурочной деятельности   используются :
цифровые образовательные ресурсы:
-диск «Мир информатики» (3-4 год обучения) 

- Интернет – ресурсы.
- «Учимся думать». Сборник игр, развивающих навыки мышления.
2.ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО  КУРСА 
Личностные результаты:
· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

· развитие мотивов учебной деятельности; 

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

Метапредметные результаты:

· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

· формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

· готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

· овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

· овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

Предметные результаты:

· овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов;

· умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные;

· приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.

.3.СОДЕРЖАНИЕ   КУРСА  ВНЕУРОЧНОЙ   ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
Текстовый редактор - (10 часов)
Работа с клавиатурным тренажёром. Исправление ошибок в тексте. Работа с тренажёром

Работа по набору текста. Добавление рисунков в текстовый документ. Создание схемы в текстовом редакторе. Создание и редактирование таблиц. Создание диаграмм в текстовом редакторе. Практическая работа с файлами и папками. Печать текстового документа.
Компьютерный дизайн - (8 часов).

Обработка графической информации. Презентация. Закрепление по теме «Обработка графической информации». Практическая работа. Редактирование готового рисунка в программе Paint. Набор текста в программе Paint. Изучение приёмов работы с объектами: рисование,вставка рисунков, надписей и заголовков. Обобщение по теме «Компьютерный дизайн».
Графический редактор- (8 часов)
Знакомство с возможностями графического редактора. Раскрашивание рисунков. Создание компьютерного рисунка с помощью инструментов. Карандаш, кисть, распылитель. Раскрашивание компьютерных рисунков. Создание компьютерного рисунка с помощью инструмента Линия, Прямоугольник, Эллипс. Ввод текста в графическом редакторе. Работа с пазлами. Сбор компьютерного рисунка. Копирование фрагментов изображения
Повторение- (8 часов)
Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства.
Отношения между объектами. Компьютер как система. Защита проектов(2 ч). Повторение, компьютерный практикум. Работа со словарем, тестирование

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
п/п
	Количество часов на изучение темы
	Темы уроков


	Глава 1. Текстовый редактор - (10 часов)


	1
	1
	Работа с клавиатурным тренажёром

	2
	1
	Исправление ошибок в тексте

	3
	1
	Работа с тренажёром

	4
	1
	Работа по набору текста

	5
	1
	Добавление рисунков в текстовый документ

	6
	1
	Создание схемы в текстовом редакторе

	7
	1
	Создание и редактирование таблиц

	8
	1
	Создание диаграмм в текстовом редакторе

	9
	
	Практическая работа с файлами и папками

	10
	1
	Печать текстового документа

	Глава 2. Компьютерный дизайн - (8 часов)


	11
	1
	Редактирование готового рисунка в программе Paint.Презентация

	12
	1
	Закрепление по теме «Обработка графической информации»

	13
	1
	Набор текста в программе Paint

	14
	1
	Практическая работа с развивающей игрой "Конструктор"

	15
	1
	Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов

	16
	1
	Форматирование текста: шрифт, цвет, выравнивание

	17
	1
	Изучение приёмов работы с объектами: рисование,
вставка рисунков, надписей и заголовков. 

	18
	1
	Практическая работа. Редактирование готового рисунка в программе Paint.Презентация

	Глава 4. Графический редактор- (8 часов)


	19
	1
	Знакомство с возможностями графического редактора

	20
	1
	Раскрашивание рисунков. Создание компьютерного рисунка с помощью инструментов. Карандаш, кисть, распылитель

	21
	1
	Раскрашивание компьютерных рисунков

	22
	1
	Создание компьютерного рисунка с помощью инструмента Линия, Прямоугольник, Эллипс.

	23
	1
	Ввод текста в графическом редакторе

	24
	1
	Работа с пазлами

	25
	1
	Сбор компьютерного рисунка

	26
	1
	Копирование фрагментов изображения

	Глава 5. Повторение- (8 часов)


	27
	1
	Человек в мире информации 



	28
	1
	Действия с данными



	29
	1
	Объект и его свойства



	30
	1
	Отношения между объектами



	31
	1
	Компьютер как система



	32
	1
	Защита проектов

	33
	1
	Защита проектов

	34
	1
	Повторение, компьютерный практикум

Работа со словарем, тестирование


