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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа учебного курса «Мой компьютер»  для 2 класса разработана  в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (Утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от «6»  октября 2009 г,  № 373), на основе:

-  примерной основной образовательной программы начального общего образования (одобренной Федеральным учебно-методическим объединением по общему образованию, Протокол заседания от 8 апреля 2015 г. № 1/15);
- авторской программы Могилева А. В. «Мир информатики», согласно Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (утвержден Приказом Минобрнауки России от 6 октября 2009 г. N 373, зарегистрирован в Минюсте России 22 декабря 2009 г.)
Изучение информационных технологий в начальной школе является неотъемлемой частью современного общего образования и направлено на формирование у подрастающего поколения нового целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера как современного средства обработки инфорации. 
Настоящая рабочая программа дает возможность учащимся приступить к изучению новых информационных технологий с пользой для себя на соответствующем им уровне развития, учиться применять компьютер как средство  получения новых  знаний.
            Педагогическая целесообразность изучения учебного курса «Мой компьютер»  состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, его нравственное становление; формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном возрасте.

      Для реализации  Рабочей программы  используется компакт-диск «Мир информатики. 1-2 год обучения», New Media Generation, © КиМ,  www.nmg.ru. 
      В учебном  плане на изучение учебного курса «Мой компьютер»   во втором классе начальной школы  отводится 0,25  часа. 
2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА

        Программа обеспечивает  достижение выпускниками начальной школы личностных,  метапредметных и предметных результатов.

Личностные результаты: 
- критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

- уважение к информации о частной жизни и информационным результатам деятельности других людей;

- основы правовой культуры в области использования информации.

- положительное отношение к занятиям практической деятельностью;

-представление о причинах успеха в практической деятельности;

 -первоначальная ориентация на оценку результатов собственной практической деятельности;

-интерес к отдельным видам практической деятельности;

-этические чувства на основе анализа простых жизненных ситуаций;

-знание основных моральных норм поведения;

 -сформированность основ гражданской идентичности. 

Метапредметные результаты:

Регулятивные: 

- оценка условий, алгоритмов и результатов действий, выполняемых в информационной среде;

- использование результатов действия, размещённых в информационной среде, для оценки и коррекции выполненного действия;

- создание цифрового портфолио учебных достижений обучающегося.

- понимать выделенные учителем ориентиры действия в материале;

- проговорить вслух последовательность производимых действий, составляющих основу осваиваемой деятельности;

 -оценивать совместно с учителем или одноклассниками результат своих действий, вносить соответствующие коррективы;

Познавательные:

- поиск информации;

- фиксация (запись) информации с помощью различных технических средств;

- структурирование информации, её организация и представление в виде диаграмм, картосхем, линий времени и пр.;

- создание простых гипермедиасообщений;

-понимать знаки, символы, модели, схемы, приведенные в учебнике и пособиях;

-понимать заданный вопрос, в соответствии с ним строить ответ в устной форме;

-анализировать объекты труда с выделением их существенных признаков;

-проводить в сотрудничестве с учителем сравнение, классификацию объектов труда по заданным основаниям;

-обобщать: выделять класс объектов по заданному признаку

Коммуникативные:

- обмен гипермедиасообщениями;

- выступление с аудиовизуальной поддержкой;

- фиксация хода коллективной/личной коммуникации;

- общение в цифровой среде (электронная почта, чат, видеоконференция, форум, блог).

- адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства для решения различных коммуникативных задач;

-допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в т.ч. не совпадающих с его собственной, и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

-формулировать собственные мнение и позицию
Предметные результаты:

Знакомство со средствами ИКТ, гигиена работы с компьютером

Выпускник научится:

- использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно­двигательного аппарата эргономичные приёмы работы с компьютером и другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения (мини­зарядку);

- организовывать систему папок для хранения собственной информации в компьютере.

Технология ввода информации в компьютер: ввод текста, запись звука, изображения, цифровых данных

Выпускник научится:

- вводить информацию в компьютер с использованием различных технических средств (фото‑ и видеокамеры, микрофона и т. д.), сохранять полученную информацию набирать небольшие тексты на родном языке; набирать короткие тексты на иностранном языке, использовать компьютерный перевод отдельных слов;

- рисовать (создавать простые изображения)на графическом планшете;

- сканировать рисунки и тексты.

Выпускник получит возможность научиться использовать программу распознавания сканированного текста на русском языке.

Обработка и поиск информации

Выпускник научится:

- подбирать подходящий по содержанию и техническому качеству результат видеозаписи и фотографирования, использовать сменные носители (флэш-карты);

- описывать по определенному алгоритму объект или процесс наблюдения, записывать аудиовизуальную и числовую информацию о нем, используя инструменты ИКТ;

- собирать числовые данные в естественно-научных наблюдениях и экспериментах, используя цифровые датчики, камеру, микрофон и другие средства ИКТ, а также в ходе опроса людей;

- редактировать тексты, последовательности изображений, слайды в соответствии с коммуникативной или учебной задачей, включая редактирование текста, цепочек изображений, видео‑ и аудиозаписей, фотоизображений;

- пользоваться основными функциями стандартного текстового редактора, использовать полуавтоматический орфографический контроль; использовать, добавлять и удалять ссылки в сообщениях разного вида; следовать основным правилам оформления текста;

- искать информацию в соответствующих возрасту цифровых словарях и справочниках, базах данных, контролируемом Интернете, системе поиска внутри компьютера; составлять список используемых информационных источников (в том числе с использованием ссылок);

- заполнять учебные базы данных.

Выпускник получит возможность научиться грамотно формулировать запросы при поиске в сети Интернет и базах данных, оценивать, интерпретировать и сохранять найденную информацию; критически относиться к информации и к выбору источника информации.
Создание, представление и передача сообщений

Выпускник научится:

- создавать текстовые сообщения с использованием средств ИКТ, редактировать, оформлять и сохранять их;

- создавать простые сообщения в виде аудио‑ и видеофрагментов или последовательности слайдов с использованием иллюстраций, видеоизображения, звука, текста;

- готовить и проводить презентацию перед небольшой аудиторией: создавать план презентации, выбирать аудиовизуальную поддержку, писать пояснения и тезисы для презентации;

- создавать простые схемы, диаграммы, планы и пр.;

- создавать простые изображения, пользуясь графическими возможностями компьютера; составлять новое изображение из готовых фрагментов (аппликация);

- размещать сообщение в информационной образовательной среде образовательной организации;

- пользоваться основными средствами телекоммуникации; участвовать в коллективной коммуникативной деятельности в информационной образовательной среде, фиксировать ход и результаты общения на экране и в файлах.
Выпускник получит возможность научиться:

- представлять данные;

- создавать музыкальные произведения с использованием компьютера и музыкальной клавиатуры, в том числе из готовых музыкальных фрагментов и «музыкальных петель».

Планирование деятельности, управление и организация

Выпускник научится:

- создавать движущиеся модели и управлять ими в компьютерно управляемых средах (создание простейших роботов);

- определять последовательность выполнения действий, составлять инструкции (простые алгоритмы) в несколько действий, строить программы для компьютерного исполнителя с использованием конструкций последовательного выполнения и повторения;

- планировать несложные исследования объектов и процессов внешнего мира.

Выпускник получит возможность научиться:

- проектировать несложные объекты и процессы реального мира, своей собственной деятельности и деятельности группы, включая навыки роботехнического проектирования

- моделировать объекты и процессы реального мира.
3. СОДЕРЖАНИЕ    УЧЕБНОГО   КУРСА "МОЙ  КОМПЬЮТЕР"
Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе (1ч.)

Повторение правил поведения и техники безопасности в компьютерном классе. Краткая история создания ПК. 
Компьютер – наш верный друг (4ч.)

Клавиатура. Мышь. Загрузка ОС и порядок завершения работы. Рабочий стол. Панель задач. Файлы. Каталоги. Папки. Поиск, копирование, перемещение, удаление файлов и папок. Работа с развивающими играми «Раскраска» и «Конструктор».
Информация (1ч.)
Информация вокруг нас. Способы представления и передачи информации. Виды информации.

Логика (1ч.)
Элементы логики. Операции над множествами.
Алгоритмы и исполнители (1ч.)

Исполнители и система команд. Модели. Алгоритмы и способы их представления. Применение линейных алгоритмов в жизни.

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
п/п
	Количество часов на изучение темы
	Темы уроков


	1. 
	1
	Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. 

	2. 
	1
	Мышь. Клавиатура. Загрузка ОС и порядок завершения работы

	3. 
	1
	Удобства графического интерфейса. Рабочий стол. Панель задач

	4. 
	1
	Режим работы окна. Графический редактор Paint.

	5. 
	1
	Представление о файловой системе. Каталоги. Папки.

	6. 
	1
	Способы представления и передачи информации.

	7. 
	1
	Элементы логики. Операции над множествами.

	8. 
	1
	Алгоритмы и исполнители

	9. 
	1
	Алгоритмы и исполнители


